Zat.nr 1.1 do SWZ

Opis przedmiotu zamowienia

Zadanie nr 1 - Doposazenie gabinetu logopedycznego w pomoce dydaktyczne (ZP w Lubaczowie)

Lp. Nazwa Opis Ilos¢

1. | Domek Rufusa - Zestaw do praktycznej nauki matematyki w klasie lub w domu. Poszczegélne elementy kompletu pozwalaja dzieciom na | 2 szt.
ko$ci sensoryczne | nazywanie, sortowanie,

klasyfikowanie oraz identyfikowanie, a takze budowanie umiejgtnosci jezykowych.
Zestaw zawiera:

- 96 misiow w 6 kolorach i 3 r6znych rozmiarach

- kolorowe miseczki do sortowania

- kostke z kolorami

- kostk¢ z nadrukowanymi cyframi

- karty "Rodzina Trzech Niedzwiadkow"

- plansze z misiami z obracang wskazowka

- ksigzeczke z ¢wiczeniami w jezyku angielskim

2. | Rodzina 3 Zestaw do praktycznej nauki matematyki w klasie lub w domu. Poszczegélne elementy kompletu pozwalaja dzieciom na | 2 Szt.
Niedzwiadkéw nazywanie, sortowanie,
ZESTAW wanie oraz identyfikowanie, a takze budowanie umiejetnosci jezykowych.

Zestaw zawiera:

- 96 misiow w 6 kolorach i 3 r6znych rozmiarach
- kolorowe miseczki do sortowania

- kostkg z kolorami

- kostk¢ z nadrukowanymi cyframi

- karty "Rodzina Trzech Niedzwiadkow"

- plansze z misiami z obracang wskazowka

- ksigzeczke z ¢wiczeniami w jezyku angielskim

3. | Ukladanki Zestaw zawiera 25 kwadratow z tworzywa w trzech kolorach oraz ksigzeczke z wzorami do uktadania. 2 szt.
lewopotkulowe - Pomoc stuzy do stymulacji lewopdtkulowego przetwarzania sekwencji wzorow. Polecana szczeg6lnie dla dzieci z zaburzeniami
kwadraty komunikacji jezykowej, zagrozonych dysleksja oraz dzieci dwujezycznych.

4, Ksztalty Peterkin Bobblers Sensory Shapes zachgcaja zarowno do rozpoznawania ksztattu, jak i koloru. Te 3 "bobbly" ksztalty mogg pomodc | 2 szt.
sensoryczne rozwing¢ umiejetno$ci motoryczne i koordynacje wzrokowo-ruchowg dla Twojego malucha. Cechy produktu: Rozwijaj

umiejetnosci motoryczne i koordynacj¢ reka-oko Umiejetnosci podktadu Ksztatt i kolor Latwe do uchwycenia i wycisnigcia
Pomystowa codzienna zabawa Zalecenie wieku: 12m +
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Rzeczowniki do
jedzenia i picia

Pomoc otwierajaca nowa seri¢. Znajdziecie w niej zdjecia positkow oraz napoi wraz z podpisami do czytania globalnego.

Podpisy sa napisane biata czcionka na czarnym tle aby utatwi¢ dziecku rozpoznawanie tekstu.

Zamiast obrazkdw, ktdre czgsto sg symboliczne, wykorzystaliSmy zdjecia prawdziwych produktow.

Do pomocy dotaczony jest program stuchowy (dostepny w formie plikow mp3).

Materiat czytany jest przez zawodowg aktorke i logopede dr Alicje Kabale oraz dodatkowo spowolniony, co utatwia dziecku odbior
i zapamigtanie stow.

2 szt.

Dotykowe bingo ze
zwierzetami
Montessori

Dotykowe bingo ze zwierzgtami, oparte na metodzie edukacyjnej wloskiej psycholozki - Marii Montessori.

W grze dziecko korzystajac z pudetka losuje zwierzatko, a jego zadaniem jest odgadna¢ co to za zwierzatko, a nastepnie dopasowaé
je do wiasciwej karty, ktorag posiada przed soba.

Jesli takiej nie posiada, zwierzatko wraca spowrotem do pudetka.

Gra kontynuowana jest do momentu, gdy jedno z dzieci uzupeni wszystkie zwierzatka na swoich kartach.

4 szt.

Moja fara
Montessori

Gra moja farma polega na dopasowywaniu zwierzat do odpowiedniej uktadanki. Dziecko losuje trojwymiarowy ksztatt zwierzatka
ze specjalnego pudetka, a jego zadaniem jest rozpoznanie gatunku, kierujac si¢ jedynie zmystem dotyku. Zestaw oparty jest na
metodzie edukacyjnej wioskiej psycholozki - Marii Montessori. Zabawa i edukacja to nowa seria edukacyjna, ktora pozwala
dzieciom na poznawanie okreslonych obszaréw i zdobywanie istotnych kompetencji, ktore sg istotne w pozniejszych etapach zycia.
Swiatowa Organizacja Zdrowia wyodrebnila 10 umiejetno$ci zyciowych, ktore sa potrzebne by wyrosna¢ na lepsza i szcze$liwsza
osobe, ktora jest w stanie prowadzi¢ godne zycie. I to wlasnie te umiejetnosci sg rozwijane w grach z tej serii, ktore s3 rowniez dla
dziecka swietng zabawg.

4 szt.

Skojarzenia puzzle

Skojarzenia to wyjatkowa uktadanka dydaktyczna dla przedszkolakéw — uczy nazywania i klasyfikowania przedmiotéw oraz
zjawisk. Podczas wesolej zabawy, polegajacej na taczeniu puzzlowych elementéw, dziecko poznaje otaczajacy je Swiat

4 szt,

Lotto dotykowe

Lotto dotykowe to gra edukacyjna Djeco dla najmtodszych. Dzieci krgcg wskazowka na planszy, a nastgpnie dotykaja futerka
zwierzaka na jakim zatrzymata si¢ wskazéwka. Nastepnie odnajduja zwierzaka, wktadajac reke do woreczka i rozpoznajac go po
futerku.

W zestawie: plansza z tarczg i 6 r6znymi teksturami materialow do gry, 18 kart ze zwierzetami, woreczek.

Wymiary zabawki 6 x 6 cm (karta ze zwierzakami)

2 szt.

10.

Trzymaj jezyk za
zebami -
Kategoryzacje z
éwiczeniami
artykulacji glosek
zebowych

" Pomoc logopedyczna "Trzymaj jezyk za zgbami. Kategoryzacje z ¢wiczeniami artykulacji gtosek zgbowych" stuzy do utrwalania
artykulacji szeregu zgbowego.
Pomoc logopedyczna zawiera:
Cztery zestawy kart z tabelami zatytutowanymi:
Budowanie Kilas;
Uzupetnianie zbiorow;
Wykluczanie elementu ze zbioru;
Myslenie przez analogie.
Dwa pudetka, w ktorych umieszezono obrazki do pracy z tabelami.
Instrukcja.
Teczka zapinana na rzepy o wymiarach: 32 x 23 x 5 cm.

2 szt.

11.

Kto za ogon lapie
myszy?... czyli
logopedyczne

Ksiazka Dominiki Kaminskiej i Alicji Slezak-Stachulak zawiera 48 zagadek logopedycznych adresowanych do dzieci w wieku
przedszkolnym. Zagadki umieszczone sg na kartonikach, na ktorych znajdujg si¢ rdwniez ilustracje. Atutem ilustracji Piotra
Fafarowicza jest z pewno$cig ich wysoki poziom artystyczny, ktory sprawia, ze przy okazji ¢wiczen logopedycznych dziecko

2 szt.
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zagadki z
gloskami: K, G, H

wprowadzane jest Swiat sztuki plastycznej. W dodatku, pordwnywanie obrazkow z rzeczywistoscia staje si¢ dla dziecka rowniez
swego rodzaju zagadka. Dziecko uczy si¢ przez to zwraca¢ uwage na szereg istotnych cech, takich jak kolor, ksztatt czy proporcje.
Zagadki sprawiaja takze, ze monotonna i zmudna nieraz terapia logopedyczna staje si¢ ciekawa, bezstresowa i inspirujaca dla
malego pacjenta. Warto doda¢, ze 48 proponowanych zagadek moze by¢ inspiracja do tworzenia wlasnych wersji zgadywanek.

12. | Jak zyrafa szyje Znajedziemy tutaj 48 zagadek dla dzieci. Zagadki te moga stanowi¢ znakomita baz¢ do tworzenia nowych, autorskich tresci. 2 szt.
myje? ...czyli Zagadki w terapii logopedycznej to skuteczny sposob na zniwelowanie napigcia nerwowego u dzieci, sposob na ozywienie pracy
szumigce zagadki | oraz wprowadzenie elementu zaciekawienia i pozytywnego zaskoczenia do zajg¢ prowadzonych w gabinetach logopedycznych.
logopedyczne Ogromnym atutem prezentowanych zagadek jest ich szata graficzna autorstwa Piotra Fafarowicza. Wprowadza ona dziecko w

$wiat sztuki plastycznej wykreowanej przez prawdziwego artyste.

13. | Dlaczego rybaw Dlaczego ryba w stawie ptywa? to nie tylko intrygujace zagadki, lecz rowniez ilustracje autorstwa Piotra Fafrowicza, ktore w | 2 szt.
stawie plywa? pewnym sensie wprowadzaja dziecko w §wiat sztuki. Dodatkowo, dziecko ma mozliwo$§¢ poréwnania §wiata przedstawionego na
...czyli zagadki obrazku z rzeczywistos$cig, co takze staje si¢ dla niego swego rodzaju zagadka do odgadnigcia.
logopedyczne z 48 zagadek znajdujacych si¢ w prezentowanym zestawie stanowiag znakomita podstawe do tworzenia wlasnych zagadek. Na koniec
gloska R wazna informacja: kazda z zagadek wchodzacych w sktad niniejszej pomocy logopedycznej zostata ,,przetestowana” w grupie

dzieci przedszkolnych.

14. | Gdzie pszczolki Dominika Kaminska i Alicja Slezak-Stachulak proponuja wzbogacenie terapii logopedycznej za pomoca zestawu 48 zagadek. | 2 szt.
mieszkaja?... czyli | Materiat ten jest takze $wietng podstawa do samodzielnego tworzenia wlasnych, autorskich zagadek. Zagadki logopedyczne
logopedyczne znajduja si¢ na kartonikach. Warto wspomnie¢ o Piotrze Fafarowiczu, autorze znakomitych ilustracji, ktére zamieszczone sg na
zagadki z gloska L. | kazdym z kartonikow. W pewnym sensie, wprowadzaja one dziecko w fascynujacy §wiat sztuki, dostarczajac mu dodatkowych,

tym razem artystycznych wrazen.

15. | Ubierz chlopca i Klasyczna rozrywka dla dziewczynek polegajaca na dobieraniu réznych strojow i ich kompozycji do poszczegoélnych postaci. | 4 sz.t
dziewczynke Uktadanka z drewna "Przebieranie duet" Goki to komplet 36 elementéw zgromadzonych w porgcznym pudetku.
drewniana
ukladanka

16. | Memo ElKi Memo Elki to jedna z tych pomocy logopedycznych, ktore nie tylko ucza dziecko prawidtowej wymowy (w tym przypadku chodzi | 2 szt.

o poprawng artykulacje gtoski 1), lecz przede wszystkim dostarczajg porcje wspaniatej zabawy. Dodatkowo, atutem memo jest fakt,
iz doskonale wspiera rozwdj umiejetnosci zapamigtywania. Prezentowane memo sktada sie z 36 par kartonikow, na ktorych
znajduja sig ilustracje przedmiotow z gloska | w nazwie. Wyjatkowa warstwa graficzna to zastuga ilustratora — Piotra Fafarowicza.

17. | Memo Rerki Memo Rerki to kolejna propozycja pomocy logopedycznej, w ktdrej nauka prawidtowej wymowy niezwykle trudnej gloski, jaka | 2 szt.

bez watpienia jest r, ubrana jest w forme doskonatej zabawy. Memo Rerki to 36 par obrazkéw, na ktorych umieszczono przedmioty
(a takze postacie i zwierzeta), ktorych nazwy zawieraja gloske r. Dodatkowym atutem prezentowanego produktu sa niezwykle
sympatyczne ilustracje autorstwa Piotra Fafarowicza.

18. | Memo Szumki Zestaw MEMO szumki to 72 kartoniki (36 par) z obrazkami, ktorych atrybuty zawieraja w swej nazwie stowo z gloskami: sz, z, | 2 szt.

cz, dz.

19. | Memo Kapki Memo Kapki to logopedyczna gra dla dzieci, wspomagajaca nauke i utrwalanie poprawnej wymowy gtosek k, g oraz h. Zestaw | 2 szt.

sktada si¢ z 72 elementow (36 par kartonikow), na ktorych umieszczono przedmioty majace w swej nazwie wspomniane wczesniej
gloski. Dodatkowym atutem gry sa wysokiej klasy i niewatpliwej urody ilustracje, ktorych autorem jest Piotr Fafarowicz.
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20. | Nazwij i wrzué¢ — »Nazwij i wrzué!”: 2 szt.
warzywa i owoce - wzbogaca stownictwo,
- rozwija umiejetnos¢ analizy i syntezy,
- usprawnia logiczne myslenie,
- rozwija matg motoryke.
Zestaw zawiera pudetko ,,skarbonke” i 30 zetonow.
Sugerowany wiek 3-6 lat.
21. | Nazwij i wrzué — »Nazwij i wrzué!”: 2 szt.
ubrania - wzbogaca stownictwo,
- rozwija umiejetno$¢ analizy i syntezy,
- usprawnia logiczne myslenie,
- rozwija matg motoryke.
Zestaw zawiera pudetko ,,skarbonke” i 30 Zetonow.
22. | Nazwij i wrzué¢ — eria gier "Nazwij i wrzu¢" jest polecana przez logopedoéw i pedagogow. 2 szt.
zwierzeta polskie Zestaw zawiera: pudetko "skarbonke", 60 Zetonow, scenariusze pracy, akcesoria uzupelniajace.
Sugerowany wiek: 3-6 lat
Rozwijane kompetencje: stownictwo, logiczne myslenie, analiza i synteza wzrokowa, mata motoryka
23. | Nazwij i wrzué — Seria gier ,,Nazwij i wrzu¢” jest rekomendowana przez logopedow i pedagogow. 2 szt.
artykuly »Nazwij 1 wrzuc!”:
spozywcze - wzbogaca stownictwo,
- rozwija umiejetnos¢ analizy i syntezy,
- usprawnia logiczne myslenie,
- rozwija matg motoryke.
Zestaw zawiera pudetko ,,skarbonke” i 30 zetonow.
Sugerowany wiek 3-6 lat.
24. | MoWiMy. Zeszyty | Zeszyty ¢wiczen do rozwoju mowy MOWiMy przeznaczone sg dla dzieci w roznym wieku: stymulujg rozwoj mowy, pomagajg | 2 Szt.
¢wiczen do poprawi¢ wymowe i utatwig terapi¢ logopedyczna u dzieci.
rozwoju mowy.
Czesc 1,2,3,4,5,
6 - ZESTAW
Mikulska-Hofman
Karina
25. | MoWiMy! To my! | Ksigzka To My! z seriit MOWiMy jest uzupetnieniem Zeszytéw do rozwoju mowy czgs$¢ 1 i cze$¢ 2. 2 szt.
26. | MoWiMy. Mé Ksigzka MOWiMy. M6 goni koto zawiera opowiadania o Mowkach, bedace uzupetnieniem Zeszytow ¢wiczen do rozwoju mowy | 2 Szt.
goni kolo MoéWiMy.
27. | Laczenie cech. W zestawie znajduje sie 20 plansz oraz kartoniki do uktadania. Cwiczenia polegaja na dopasowaniu odpowiednich obrazkéw do | 2 szt.
Ukladanki pol. Poziom trudnosci uktadanek jest zroznicowany, od tatwych dwuelementowych do trudniejszych: trzy- i czteroelementowych.

logiczne
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28. | Kreatywne puzzle | Zestaw 130 drewnianych klockow w roznych ksztattach i zywych kolorach to niekonczace si¢ mozliwosci zabawy! Solidnie | 2 szt.
Montessori wykonana zabawka zapewni Twojemu dziecku godziny rozrywki.
Kolorowa uktadanka wykonana z drewna zawiera:
Zestaw zawiera 155 elementow
130 drewnianych klockéw w 6 ksztattach
24 karty z wzorami do utozenia o 5 poziomach trudnosci
Woreczek do przechowywania klockow
29. | Mozaika zestaw Mozaika - zestaw uktadanek drewnianych 2 szt.
ukladanek Zestaw Mozaika zostal stworzony przez Small Foot - marke niemieckiej firmy Legler, ktora od prawie 30 lat zajmuje si¢
drewnianych projektowaniem i produkcja zabawek dla dzieci. Zabawka pochodzi z serii drewnianych zabawek edukacyjnych wspierajacych
tangram rozwoj dziecka.
Zabawa polega na odwzorowaniu wielobarwnych geometrycznych motywow za pomocag kolorowych plytek podobnych do
elementow gry Tangram. Kreatywne dzieci chetnie wzbogacg proponowane wzory o dodatkowe plytki tworzac w ten sposdb
niepowtarzalne mozaiki.
W sktad zestawu wchodza:
4 dwustronne drewniane plansze z kolorowymi obrazkami utworzonymi z geometrycznych ksztattow
zestaw wielobarwnych plytek o ksztattach figur geometrycznych
drewniane pudetko z przegrodka i przezroczystym zamknigciem
Zestaw Mozaika zacheci kazdego malucha do aktywnej zabawy, rozwinie u dziecka zdolnosci manualne i bedzie stymulowac jego
kreatywno$¢. Dzigki wielu kolorowym elementom mozna stworzy¢ nieskonczong ilo§¢ obrazkow, a poreczne pudetko zapewni
porzadek po zakonczeniu zabawy.
Mozaika - zestaw uktadanek drewnianych
wymiary zabawki: 28 x 26,3 x 4,5 cm
zabawka przeznaczona dla dzieci od 3 roku zycia
kod producenta: 2412
30. | Tort urodzinowy Tort posiada otworki, pozwala to dowolnie przyozdobi¢ go za pomocg smakotykow, ktore mozemy w niego wetkna¢. Kawatki | 2 szt.
do krojenia, ciasta trzymaja si¢ na rzepy.
kuchnia 75
elementow
31. | Adamigo —Gram Gram w kolory to gra edukacyjna dla dzieci w wieku przedszkolnym, ktéra wprowadza je w fascynujacy $wiat kolorow. Dzigki | 2 szt.
w kolory grze dziecko w zabawny i przystgpny sposob poznaje i uczy si¢ rozréznia¢ wszystkie kolory, a takze ¢wiczy swoj refleks. Wszystko
w postaci 4 ekscytujacych gier, dzieki ktorym maluch rozwija nie tylko swoja bystros¢, ale i pamig¢é. Gra zawiera 4 sztywne,
dwustronne plansze, koto kolorow z wirujaca wskazowka, a takze 48 bajecznie kolorowych tafelkow.
32. | Adamigo — Domki | Zestaw zawiera 24 puzzle, z ktérych mozna utozy¢ 12 par. 2 szt.
i kryjowki
33. | Adamiko — Po rozdaniu plansz dzieciom rozktada si¢ kartoniki obrazkami do gory. Dzieci po kolei, analizujac swoj rysunek, dobierajg elementy | 2 szt.

Zabawa i zabawki

pasujace do niego. Kiedy kartoniki sg juz dobrane do rysunku dziecko odwraca plakietki na drugg strong i sprawdza, czy kolor
spodniej strony pasuje do ramki wokot planszy.Jezeli kolory sg takie same, oznacza to, ze dziecko prawidtowo skojarzyto rysunek
z jego elementami.
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Zestaw zawiera: 4 plansze o wym. 165 x 165 mm, 40 plakietek o wym. 55 x 55 mm.

34. | Adamiko - Gra SYMETRIA - uktadanka obrazkowaSymetria to az 48 elementow, z ktorych mozna utozy¢ 24 kolorowe, duze obrazki. Jest to | 2 szt.
edukacyjna $wietna uktadanka dla najmtodszych dzieci, ktdre ucza si¢ nowych stéw i ¢wicza koordynacje wzrokowo-ruchowa.
symetria

35. | Adamiko — Sokole | Sokole oko" to starannie wykonana i atrakcyjna graficznie gra edukacyjna dla dzieci w wieku od czterech lat (zarowno dla | 2 szt.
oko dziewczynek, jak i chtopcdw), ktorej celem jest ¢wiczenie refleksu, pamigcei i spostrzegawczos$ci. Zabawka przeznaczona jest dla

1-4 graczy.
W sktad zestawu wchodzi osiem gier:
Bystre oczko
Skojarzenia
Niby-lotek
Sokole oko
Bingo skojarzenia
Bingo obrazkowe
Zgadula
Bingo-oczko

36. | Adamiko — Na Na zakupy" to zestaw edukacyjny, ktory pozwala dziecku zapozna¢ si¢ z asortymentem réznego rodzaju sklepéw. To okazja dla | 2 szt.

zakupy najmtodszych do zetknigcie si¢ elementami codziennosci i poznawania otoczenia w domowym zaciszu. Dzigki zabawie dziecko
rozwija stownictwo tematyczne i jednoczesnie poznaje kolory.
Zestaw gry zawiera: 4 plansze i 40 sztywnych plakietek.

37. | Adamiko -3 Zestaw zawiera: 2 szt.
zabawy 48 Tafelkow o wymiarach 74x74 mm
edukacyjne instrukcje z trzema pozycjami gier.
przeciwienstwa

38. | Dotykowe bingo ze | Dotykowe bingo ze zwierzgtami, oparte na metodzie edukacyjnej wloskiej psycholozki - Marii Montessori W grze dziecko | 2 szt.
zwierzetami korzystajac z pudetka losuje zwierzatko, a jego zadaniem jest odgadna¢ co to za zwierzatko, a nastepnie dopasowacé je do wilasciwej
Montessori karty, ktorg posiada przed soba.

Jesli takiej nie posiada, zwierzatko wraca spowrotem do pudetka.
Gra kontynuowana jest do momentu, gdy jedno z dzieci uzupelni wszystkie zwierzatka na swoich kartach.

39. | Adamiko - Bogaty zestaw edukacyjny do nauki przez zabawe w przedszkolu lub w domu. Sprawdzi si¢ dla jednego dziecka jak i wigkszej | 2 szt.
Zabawy grupy. Na 16 dwustronnych kartach znajduja si¢ propozycje zabaw, ktére wspieraja rozwoj poznawczy, ucza taczenia w pary,
przedszkolaka logicznego myslenia oraz ¢wicza pamig¢ i koncentracj¢. Na pozostatych 20 dwustronnych kartach znajduja si¢ ciagi logiczne.

192 tafelki przedstawiaja ilustracje bliskie dzieciom. Kazda ilustracja powtarza si¢ cztery razy. Tafelki mogg takze petnic role
nagrdd i odznaczen.

40. | Adamiko — Prawy | asady gry sa nastepujace: kazdy z 48 kartonikow podzielony jest na dwie czgsci, na ktorych znajduja sig ilustracje przedstawiajace | 2 Szt.
do lewego zwierzeta, postacie lub przedmioty. Po wylosowaniu kartonikow dziecko musi odgadna¢, czy fragment przedmiotu, ktorg widzi na

rysunku, jest jego czescig prawa czy lewa, a nastepnie musi ono dobraé brakujacg czgsc.

41. | Logopedyczne Ksigzka Romany Sprawki i Joanny Graban zawiera propozycje zabaw logopedycznych dla dzieci. Zabawy te maja na celu pomoc | 2 Szt.

zabawy grupowe

dzieciom w utrwalaniu poprawnej wymowy i tworczego wykorzystywania jezyka moéwionego.
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42. | Slucham i ucze si¢ | Pakiet sktada si¢ z nastgpujacych pozycji: - Wyrazenia dzwigkonasladowcze. Stucham i uczg si¢ moéwi¢ + CD. - Samogtoski i | 2 szt.
mowié, pakiet wykrzyknienia. Stucham i ucz¢ si¢ méwié + CD. - Sylaby i rzeczowniki 1. Stucham i ucz¢ si¢ méwié + CD. - Sylaby i rzeczowniki
2 + CD. Stucham i ucz¢ si¢ mowié. - Sylaby i rzeczowniki 3 + CD. Stucham i ucz¢ sic mowic. - Sylaby i rzeczowniki 4 + CD.
Stucham i ucze si¢ mowic. - Sylaby i czasowniki. Liczba pojedyncza. Stucham i uczg si¢ mowi¢ + CD. - Sylaby i czasowniki.
Liczba mnoga. Stucham i ucz¢ sie mowi¢ + CD. - Odmiana rzeczownika 1. Stucham i ucze si¢ méwié + CD. - Odmiana rzeczownika
2. Stucham i uczg si¢ mowi¢ + CD. - Trudne gtoski. Stucham i ucz¢ si¢ mowi¢ + CD. - Przyimki. Stucham i ucz¢ si¢ mowi¢ + CD.
43. | Swiat dzwiekéw "Swiat dzwiekow" to propozycja éwiczen rozwijajacych uwage i pamieé stuchows. Zestaw sktada sie z ptyty z nagraniami réznych | 2 szt.
odglosow i odpowiadajacych im ilustracji.
W zestawie zarejestrowane zostaly dzwigcki w dwudziestu kategoriach tematycznych (m.in. odglosy pojazdoéw, codzienne
czynnosci, zywioty natury, przyroda, urzadzenia domowe, praca...).
Cwiczenia polegaja na zapamigtywaniu pojedynczych dzwiekow, kojarzeniu ich z obrazkami oraz sekwencyjnym zapamigtywaniu
trzech dzwigkow i ich rozpoznawaniu.
44. | Autyzm ¢wiczenia | Zawarto$¢ zestawu: 2 szt.
stolikowe, zestaw - 60 kart ¢wiczen,
nr2 - 350 grubych, kartonowych elementow
a) uktadanki,
b) obrazki,
c) etykiety,
- instrukcja do ¢wiczen
45. | Lubie¢ mowié, Lubi¢ mowi¢ Materiaty do terapii opdznionego rozwoju mowy 1-6 KOMPLET 2 szt.

zestaw

W sktad kompletu wchodza:

1. LUBIE MOWIC MATERIALY DO TERAPII OPOZNIONEGO ROZWOJU MOWY CZESC 1 ETAP PROSTYCH
WYRAZOW JEDNO- | DWUSYLABOWYCH

2. LUBIE MOWIC MATERIALY DO TERAPII OPOZNIONEGO ROZWOJU MOWY CZESC 2 ETAP PROSTYCH
WYRAZOW DWU, TRZY- | CZTEROSYLABOWYCH

3. LUBIE MOWIC MATERIALY DO TERAPII OPOZNIONEGO ROZWOJU MOWY CZESC 3 ETAP WYRAZOW Z
GRUPAMI SPOLGLOSKOWYMI

4. LUBIE MOWIC MATERIALY DO TERAPII OPOZNIONEGO ROZWOJU MOWY CZESC 4 ETAP BARDZO PROSTYCH
ZDAN

5. LUBIE MOWIC. MATERIALY DO TERAPII OPOZNIONEGO ROZWOJU MOWY. CZESC 5: ODMIANA
RZECZOWNIKA ORAZ OKRESLANIE STOSUNKOW PRZESTRZENNYCH

6. LUBIE MOWIC MATERIALY DO TERAPII OPOZNIONEGO ROZWOJU MOWY CZESC 6 ODMIANA CZASOWNIKA
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46.

M. Strzalkowska —
Logopedyczne
prztyczki

Logopedyczne prztyczki to najnowsza ksigzka niezroéwnanej mistrzyni stowa Matgorzaty Strzatkowskiej, ktora od wydania po raz
pierwszy w 1996 roku wielokrotniec wznawianych, bestsellerowych Wierszykoéw tamigcych jezyki proponuje Czytelnikom
znakomita zabawe stowem, ksztalcaca bezbledne postugiwanie si¢ jezykiem polskim.

2 szt.

47.

Wskazuje,
nazywam,
rozumiem, zestaw
3czesci

WSKAZUJE, NAZYWAM, ROZUMIEM. CZESC 1. JAK UCZYC DZIECI Z AUTYZMEM SZYBKIEGO
REAGOWANIA

Pomoc dydaktyczna skierowana jest do rodzicow, terapeutow i pedagogdéw pracujacych z dzie¢mi z autyzmem. Celem
proponowanych zadan jest zwickszenie szybko$ci i plynnos$ci reagowania u najmtodszych.

Rozwijanie tego typu kompetencji u dziecka wptynie pozytywnie na jego rozwdj umiejetnosci komunikowania sie.

W teczce znajduje si¢:

- ksigzeczka z przyktadami ¢wiczen,

- zestaw obrazkow (270 obrazkow ilustrujacych 90 pojec).

WSKAZUJE, NAZYWAM, ROZUMIEM. CZESC 2 JAK UCZYC DZIECI Z AUTYZMEM ROZPOZNAWANIA
KATEGORII

Pomoc dydaktyczna skierowana jest do rodzicow, terapeutow i pedagogdéw pracujacych z dzie¢mi z autyzmem. Celem
proponowanych zadan jest rozwijanie zdolno$ci kategoryzowania u najmtodszych. W teczce znajduje si¢:  zestaw obrazkow (270
obrazkoéw na 30 kartach); zestaw 10 plansz z nazwami kategorii (przedmioty: do jedzenia, do picia, do ubierania, do zabawy, do
pisania, do grania, do sprzatania, do mycia, do gotowania, srodki transportu).Zestaw 10 plansz nosi nazwy kategorii, a do kazdej z
nich przypisany jest pakiet obrazkow. Kazda ilustracja pojawia si¢ w 3 wersjach. Jest to zabieg celowy majacy zwickszy¢
prawdopodobienstwo generalizacji nabytych umieje¢tnosci.  format: A4 oprawa: teczka  zeszyt: A5 - 12 stron  Karty: 30
kolorowych kart oraz 11 czarno-biatych kart.

WSKAZUJE, NAZYWAM, ROZUMIEM. CZESC 3: JAK UCZYC DZIECI Z AUTYZMEM ROZNICOWANIA PYTAN
Ponizsza pomoc dydaktyczna skierowana jest do rodzicoéw, terapeutdéw i pedagogdéw pracujacych z dzie¢mi z autyzmem. Celem
proponowanych zadan jest rozwijanie zdolno$ci roznicowania pytan. W teczce znajduje si¢:  instrukcja (przyktady ¢wiczen); 36
kart z fotografiami miejsc; 4 plansze ze zdjeciami postaci do wycigcia; spis miejsc i postaci.Zestaw plansz w teczce to zbior
fotografii r6znych miejsc, z ktorymi dzieci mogg mie¢ stycznos¢ na co dzien lub podczas wyjazdow. Plansze przygotowane sg z
mysla o uczniach, ktérzy rozpoznaja dane miejsca oraz postaci i potrafia je nazwaé. Maja jednak problem z ré6znicowaniem pytan:
»kt0?”, ,.c0?”, ,.edzie?”, ,co robi?”, ,,zkim?”. format: A4 oprawa: teczka zeszyt: A5 - 12 stron  Kkarty: A4 - 41 Kkart

2 szt.

48.

Ukladanka
mysSlenie
przyczynowo —
skutkowe cz. 1i2

STYMULACJA | TERAPIA MYSLENIE PRZY CZYNOWO-SKUTKOWE

Myslenie przyczynowo-skutkowe to zestaw obrazkowy rozwijajacy u dzieci umiejetnos¢ rozumienia tego, co bylo najpierw, co
potem, co bylo przyczyna, a co jest skutkiem oraz linearnego porzadkowania bodzcow. Ksztaltowanie myslenia przyczynowo-
skutkowego warunkuje zdolno$¢ przewidywania konsekwencji wlasnych dziatan, usprawnia jednoczesnie umiejetnos¢ skutecznego
planowania i unikania btedow w codziennym postepowaniu. Obszerny material obrazkowy ma na celu ¢wiczenie myslenia
przyczynowo-skutkowego w sposob wieloaspektowy. Stuzg temu zestawy historyjek kilkuelementowych (3-, 4-, 6-cz¢éciowych),
pary obrazkéw Co - z czego?, historyjki z r6znymi zakonczeniami, ze skutkiem natychmiastowym lub odroczonym, tematyczne
relacje czasowe i wiele innych. Pomoc utatwia stymulacje proceséw myslowych dzieci prawidtowo rozwijajacych sie. Moze takze
zosta¢ wykorzystana w pracy z dzie¢mi z zaburzeniami rozwojowymi, m.in. niestyszacymi, autystycznymi, zagrozonymi dysleksja,
dyslektycznymi oraz o obnizonej sprawnosci intelektualnej

2 szt.
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49. | Harmonia — Sa to materiaty edukacyjne dla dzieci najmlodszych. Kazda historyjka sktada si¢ z 3 obrazkéw, ktore dziecko ma ulozy¢ w | 2 szt.
historyjki odpowiedniej kolejnoscei i wlozy¢ do plastykowych kieszonek.
obrazkowe 3
elementowe

50. | Harmonia - Sa to materialy edukacyjne dla dzieci najmlodszych. Kazda historyjka sktada si¢ z 4 obrazkow, ktore dziecko ma ulozy¢ w | 2 szt.
historyjki odpowiedniej kolejnosci 1 wlozy¢ do plastykowych kieszonek.
obrazkowe 4
elementowe

51. | Harmonia - Sa to materialy edukacyjne dla dzieci najmlodszych. Kazda historyjka sktada si¢ z 6 obrazkow, ktore dziecko ma ulozy¢ w | 2 szt.
historyjki odpowiedniej kolejnosci i whozy¢ do plastykowych kieszonek.
obrazkowe 6
elementowe

52. | Harmonia — Sa to materiaty edukacyjne dla dzieci najmlodszych. Kazda historyjka sktada si¢ z 8 obrazkéw, ktore dziecko ma ulozy¢ w | 2 szt.
historyjki odpowiedniej kolejnosci i whozy¢ do plastykowych kieszonek.
obrazkowe 8
elementowe

53. | Amanda Hopkins: | W niniejszej ksigzce omowione zostaly rozne przedmioty z otoczenia dziecka — takie, ktore dziecko prawdopodobnie widziato, ale | 2 szt.
»do czego stuzy?” | moze nie zna¢ ich nazwy i zastosowania. Jesli je zna, utrwali swoja wiedz¢. Wérod omowionych przedmiotow sa migdzy innymi

narzgdzia uzywane w kuchni, przyrzady wykorzystywane w domu, narzedzia ogrodnicze, przyrzady medyczne, narzgdzia
kreslarskie, przyrzady powickszajace. W ksiazce przedstawiono 57 zdjec.

54. | Amanda Hopkins: | Co jest nie tak?” to ksiazka uczaca dostrzega¢ i wskazywac nierealno$¢ réznych sytuacji i przedmiotéw. Patrzac na zdjgcia i | 2 szt.
» €0 jest nie tak?” | odpowiadajac na pytania, dziecko musi powiedzie¢, co na zdjeciu nie pasuje, co jest dziwne. W ksiazce przedstawiono 57 zdjec.

Na stronach parzystych umieszczono fotografie dla dziecka. Na stronach nieparzystych znajduja si¢ pytania i polecenia, ktore czyta
dorosly (nauczyciel, terapeuta, rodzic) pracujacy z uczniem.

55. | Amanda Hopkins,, | Czy tak si¢ moze zdarzy¢?” to ksigzka o osobach, zwierzgtach, rzeczach, miejscach i zachowaniach wyjatkowych, niecodziennych, | 2 szt.
czy tak si¢ moze wystepujacych rzadko. Patrzac na zdjecia i odpowiadajac na pytania, dziecko dostrzega niesamowitos¢ tego, co zostalo
zdarzy¢? przedstawione na zdjeciach. W ksigzce przedstawiono 57 zdje¢. Na stronach parzystych umieszczono fotografie dla dziecka. Na

stronach nieparzystych znajduja si¢ pytania i polecenia, ktore czyta dorosty (nauczyciel, terapeuta, rodzic) pracujacy z uczniem.

56. | Amanda Hopkins | ,,Dlaczego to niemozliwe?” to ksigzka uczgca dostrzegac i wskazywac absurdalnosc¢ i nierealno$¢ roznych sytuacji, przedmiotow, | 2 szt.
»dlaczego to elementow przyrody i wygladu ludzi. Patrzac na fotografie i odpowiadajac na pytania, dziecko musi powiedzie¢, ktory element
niemozliwe?” zdjecia jest nierealny i dlaczego. W ksiazce przedstawiono 57 zdjeé. Na stronach parzystych umieszczono fotografie dla dziecka.

Na stronach nieparzystych znajduja si¢ pytania i polecenia, ktore czyta dorosly (nauczyciel, terapeuta, rodzic) pracujacy z uczniem.

57. | Marta Galewska — | Na kartach tej matej ksiazeczki znajdziecie swojego ulubionego bohatera wykonujacego czynnosci, ktore ciesza kazdego malucha, | 2 szt.
Kustra: Pucio. a wszystko to w potaczeniu z dzwigkami waznymi dla poczatkdéw rozwoju mowy: samogloskami, prostymi sylabami i
Zabawy gestem i onomatopejami.
dzwiekiem

58. | Marta Galewska — | Druga czg$¢ przygod Pucia skoncentrowana jest na pierwszych stowach typowych dla rozwoju mowy dziecka. Ich rozumienia i | 2 szt.

Kustra: Pucio

uzywania dziecko uczy si¢ juz w pierwszym i drugim roku zycia. Dwulatek zaczyna taczy¢ slowa, a zatem postuguje si¢ juz
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mowi pierwsze
stowa,

prostymi zdaniami. Zabawa z Puciem ma w tej nauce pomaga¢. Dla starszych dzieci ksigzka bedzie doskonatym materiatem do
pierwszych préb samodzielnego czytania.
Celowo prosta w formie i wzbogacona pigknymi ilustracjami ksigzka w naturalny sposob wspiera rozw6j mowy dziecka.

59. | Marta Galewska — | Pierwsza cz¢$¢ przygod Pucia przeznaczona jest dla dzieci najmtodszych oraz tych nieco starszych z opéznionym rozwojem mowy. | 2 Szt.
Kustra: Pucio Koncentruje si¢ przede wszystkim na wyrazeniach dzwigkonasladowczych i samogloskach, ktore sa uzywane juz przez roczne
uczy si¢ méwié. dziecko. Celowo prosta w formie i wzbogacona pigknymi ilustracjami, zachecajacymi do nazywania obiektow i powtarzania
Zabawy dzwiekdéw, w naturalny sposob wspiera rozwoj mowy dziecka.
dzwi¢konasladowc
ze dla
najmiodszych

60. | Marta Galewska — | trzecim tomie przygod Pucia nadchodzi czas na wzbogacanie zasobu stow dziecka, rozwijanie mowy zdaniowej (zdania stajg si¢ | 2 Szt.
Kustra: Pucio i coraz bardziej zlozone) oraz nauke stosowania podstawowych regut gramatyki (np. odmiany rzeczownika i czasownika). Zabawa
¢wiczenia z z tg ksiazka jest wsparciem dla rozwoju tych wiasnie umiejetnosci jezykowych. Celowo prosta w formie i wzbogacona pigknymi
moéwienia, czyli ilustracjami seria wydawnicza w naturalny sposéb wspomaga rozwo6j mowy dziecka.
nowe stowa i
zdania

61. | Marta Galewska: Na kartach tej matej ksigzeczki znajdziecie ulubionego bohatera dzieci w codziennych sytuacjach. Kazda z nich to okazja do | 2 szt.
Co robi Pucio?, zapoznania si¢ z najbardziej podstawowymi rzeczownikami i czasownikami.

62. | Marta Galewska: Pucio i Misia z rado$cia rozpoczynaja dzien. Witaja si¢ ze stoncem, dostrzezong za oknem wiewiorka, a nawet samochodami na | 2 szt.
Pucio méwi dzien | ulicy. Potem myja zgby, ubieraja si¢, jedza $niadanie. Nie zapominajg tez o nakarmieniu psa i kota.
dobry

63. | Marta Galewska: Szosta cze$¢ przygod Pucia moze stuzy¢ zarowno dzieciom miodszym, jak i starszym przedszkolakom. Jej celem jest wzbogacenie | 2 szt.
Pucio w miescie. stownika dziecka o nazwy nowych obiektow i czynnosci oraz rozwinigcie umiejetnosci opowiadania.
Zabawy jezykowe
dla mlodszych i
starszych dzieci

64. | Marta Galewska: Pigta cze$¢ przygod Pucia to dla dzieci potrafigcych juz moéwié okazja do éwiczenia umiejgtnoséci opowiadania. Zacheta do tego sg | 2 Szt.
Pucio umie perypetie zwigzane z pojawieniem si¢ nowego cztonka rodziny.
opowiadaé

65. | Marta Galewska: Czwarta cze$¢ przygod Pucia skierowana jest do dzieci w wieku od trzech do szesciu lat. Czas na zabawe zwigzang z artykulacjg, | 2 Szt.
Pucio na czyli umiejetnoscig wlasciwego wymawiania glosek. Ksigzka wspiera rozwdj wymowy dziecka oraz pozwoli rodzicom sprawdzié,
wakacjach. czy ich pociecha méwi prawidtowo, czy tez wymaga profesjonalnego wsparcia logopedycznego.
Cwiczenia
wymowy dla
przedszkolakow

66. | Pucio —komplet 7 | 1.Nadchodzi Gwiazdka! Pucio i Misia pomagaja rodzicom w przygotowaniach, pi¢knie przystrajajac $wiateczne drzewko | 4 komplety

pozycji

Do utozenia jest duzy obrazek w ksztatcie choinki. Opakowanie zawiera tez niespodzianke: kilka tekturowych bombek z
wizerunkami bohaterow ksigzek o Puciu do zawieszenia na prawdziwym drzewku lub do przystrojenia wozka.
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2. Pucio. Przeciwienstwa. Puzzle 10x2 elementy

Puzzle dwuelementowe skierowane do dzieci od 2 lat. Zabawka sktada si¢ z 20 elementdéw, czyli 10 par obrazkow, wérod ktorych
nalezy znalez¢ przeciwienstwa: maty i duzy, stare i nowe, mokra i sucha, zdrowy i chory, smutny i wesoty, gtodny i najedzony,
lekkie i cigzkie, zimno i ciepto, cicho i glo$no, brudny i czysty. To na pozor proste zadanie wymaga skupienia uwagi na ilustracji,
ale przede wszystkim pobudza do myslenia. Mimo nieduzej liczby elementoéw puzzle dajg okazje do wielu zabaw o réznym stopniu
trudnosci, w zaleznos$ci od mozliwosci intelektualnych i potrzeb dziecka

3. Puzzle Pucio. Czego brakuje?

Uwielbiany przez dzieci i rodzicow bohater bestsellerowej serii Marty Galewskiej-Kustry, fenomenalnie ilustrowanej przez Joanng
Klos, w koncu wykracza poza karty ksiazek i pojawia si¢ takze na puzzlach! Zapraszamy do wspolnej zabawy i nauki! Puzzle
dwuelementowe skierowane do dzieci od 2 lat. Na obrazkach jest Pucio w sytuacjach, w ktorych... czego$ brakuje. Dziecko
powinno przyjrzeé si¢ obrazkowi gtdwnemu, zastanowi¢ sig, czego brakuje, i dopasowac¢ do obrazka drugi element, na ktérym
widnieje wlasciwy obiekt.To na pozor proste zadanie wymaga skupienia uwagi na ilustracji, ale przede wszystkim pobudza do
myslenia. Mimo nieduzej liczby elementow puzzle daja okazje do wielu zabaw o réznym stopniu trudnosci, w zaleznos$ci od
mozliwo$ci intelektualnych i potrzeb dziecka.

4. Pucio. Rodzinna sobota

Puzzle kierujemy do dzieci, ktore ukonczyty drugi rok zycia.W pudetku jest 15 elementow. Kazdy z nich przedstawia fragment
jednego dnia w rodzinie Pucia. Po ich ulozeniu otrzymacie cigg obrazkéw opowiadajacych o catej rodzinnej sobocie. W dotaczone;j
do zestawu instrukcji znajdziecie propozycje wielu ciekawych zabaw. Kazda z nich ¢wiczy wszystkie lub niektore z nastepujacych
umiejetnoscei: rozumienie stuchanego tekstu, uwage stuchows, rozumienie sekwencji zdarzen, umiejetnos¢ opowiadania, logiczne
myslenie, pamig¢, spostrzegawczos¢. Wzbogaca takze stownictwo. Zestaw zawiera rowniez przykladowe opowiadanie, ktore
mozecie wykorzysta¢ podczas zabawy.

5. Pucio puzzle co tu pasuje? 25el.

Sktadaja si¢ z 5 obrazkow gtéwnych oraz 20 uzupetniajacych. Na obrazkach gtéwnych jest Pucio w znanych dziecku codziennych
sytuacjach (np. jedzenie positku, poranna toaleta, ubieranie si¢). Elementy uzupeiniajace przedstawiaja pojedyncze obiekty
zaprezentowane takze na obrazku gldéwnym (np. kanapka, szczoteczka do zebdw, czapka). Dziecko ma si¢ przyjrze¢ obrazkowi
glownemu, odnalez¢ pasujace do niego elementy uzupetniajace i dolaczy¢ je do obrazka glownego. To na pozor proste zadanie
wymaga skupienia uwagi na ilustracji, ale przede wszystkim pobudza do myslenia. Mimo nieduzej liczby elementow puzzle daja
okazje do wielu zabaw o réznym stopniu trudnosci, w zaleznosci od mozliwosci intelektualnych i potrzeb dziecka.

6. Puzzle Pucio Pierwsze Zabawy

Zestaw sktada si¢ z 32 obrazkdéw. Na kartonikach znajdujg si¢ obrazki z wyrazeniem dzwigkonasladowczym, a takze obiektem lub
zwierzgciem wydajacym dany dzwigk oraz wizerunkiem Pucia ulubionego bohatera maluchow. Wyrazenia dzwigkonasladowcze
sa wypowiadane juz przez roczne dzieci i stanowig bardzo istotny element rozwoju mowy. Zebrane w estetycznym pudetku obrazki
daja okazj¢ do rozmaitych zabaw, w zaleznosci od mozliwos$ci intelektualnych i potrzeb dziecka: nauki nazywania obiektow,
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powtarzania i rozpoznawania wyrazen dzwigkonasladowczych, wyszukiwania wskazanych przez rodzicow obiektow sposrod kilku
wybranych kartonikéw i wielu innych gier (opisanych w dotaczonej do zestawu instrukcji).

7. Pucio. Rodzinna sobota

Puzzle kierujemy do dzieci, ktore ukonczyty drugi rok zycia.W pudetku jest 15 elementéw. Kazdy z nich przedstawia fragment
jednego dnia w rodzinie Pucia. Po ich ulozeniu otrzymacie ciag obrazkéw opowiadajacych o catej rodzinnej sobocie. W dolaczone;j
do zestawu instrukcji znajdziecie propozycje wielu cickawych zabaw. Kazda z nich ¢wiczy wszystkie lub niektore z nastgpujacych
umiejetnosci: rozumienie stuchanego tekstu, uwage stuchows, rozumienie sekwencji zdarzen, umiej¢tno$é opowiadania, logiczne
myslenie, pami¢é¢, spostrzegawczo$é. Wzbogaca takze stownictwo. Zestaw zawiera rowniez przyktadowe opowiadanie, ktore
mozecie wykorzysta¢ podczas zabawy.




