Opis przedmiotu zamowienia

Zadanie nr 2 - Doposazenie kola gier logicznych (ZP w Lubaczowie)

Zat. 1.2 do SWZ

L | PRZEDMIOT OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA LICZBA
P. | ZAMOWIENIA SZTUK
1. | Graplanszowa | Planszowa gra logiczna
Ubongo
Zawarto$¢ pudelka: 48 kafelkow (po 12 na gracza), 36 plansz (z 432 r6znymi zadaniami), 1 kostka, 1
Klepsydra, 1 woreczek, 1 tor rund, 58 klejnotéw (10 rubinow, 19 szafiréw, 10 szmaragdow, 19
bursztynow)
Zasady gry: Kazdy gracz dostaje plansze i 12 elementéw uktadanki. Kazda plansza ma inny wzor. Jeden z 3
graczy przekreca klepsydre 1 rzuca kostka, wskazujac, z ktorych elementéw gracze beda korzystaé w tej
rundzie. Wszyscy gracze jednoczesnie starajg si¢ jak najszybciej zastoni¢ puste pola na swoich planszach.
Kazdy, kto zdazy to zrobi¢, zanim skonczy si¢ czas, zdobywa klejnot. Wygrywa gracz, ktory w ciagu
dziewieciu rund zbierze najcenniejsze klejnoty!
2. | Graplanszowa | Najnowsza gra z linii ,,Ubongo" wprowadza niezwykle heksagonalne tamigtowki. Kto najszybciej utozy
swoje zadanie? Dwa poziomy trudno$ci umozliwiaja dopasowanie gry do umiejetnosci i wieku graczy.
Ubongo Dzi¢ki matemu pudetku 1 szybkiej rozgrywce gra jest idealna do zabrania w podrdz. ,,Ubongo Extreme" to
Extreme nowa gra z linii ,,Ubongo". Tak jak w pierwowzorze gracze staraja si¢, jak najszybciej dopasowaé
elementy do swojej planszy. Jest to ekstremalnie trudne, bo kafelki majg szeSciokatne ksztatty.
Dzikie i trudne! | Dwa poziomy trudnos$ci tamigtéwek umozliwiaja dopasowanie gry do umiejetnosci 1 wieku graczy. 3
Zawartos¢ pudelka:
- 32 karty (64 zadania)
- 32 klocki (4 zestawy po 8)
- instrukcja
3. | Graplanszowa | Elementy gry:
Ubongo Lines - 162 karty (z 324 r6znymi zadaniami) 3
- 32 klocki (po 8 na gracza)
- 1 klepsydra
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- 1 woreczek

- 1 tor rund

- 58 klejnotow (10 czerwonych rubinéw, 19 niebieskich szafirow, 19 z6itych bursztyndéw, 10 zielonych
szmaragdow)

Najnowsza wersja gry ,,Ubongo”.
Tym razem wszyscy gracze bgda starali si¢ rywalizowac, budujac jak najszybciej ten sam wzor pokazany
na karcie, uzywajac do tego trojwymiarowych, prostokatnych klockow.

W ,,Ubongo Lines” kazdy gracz dostaje zestaw 8 roznych klockow w swoim kolorze. Na poczatku kazdej
rundy gracze odkrywaja nowa karte, po czym musza utozy¢ z odpowiednich klockow figure wskazang
przez karte w taki sposob, by zapetnione zostaty doktadnie dwie warstwy. Gracz, ktory utozy ja jako
pierwszy, wola ,,Ubongo!”, po czym obraca klepsydre i reszta graczy ma minut¢ na utozenie swoich
klockéw. Za utozone figury gracze otrzymuja klejnoty. Wygrywa gracz, ktory po 9 rundach zbierze
najcenniejsze klejnoty. Gra posiada cztery poziomy trudnosci, ktore umozliwiaja dostosowanie jej do
wieku i doswiadczenia graczy.

Po 9 rudach gracze sumujg punkty. Wygrywa ten, kto zdobedzie ich najwigce;.

Gra planszowa
Papua

Elementy gry:

32 dwustronne plansze zadan (128 zwyktych, 128 trudnych, 1024 zadania w tatwiejszym wariancie gry
np. Z mlodszymi graczami)

52 kafelki mostow (po 13 w kazdym kolorze)

4 pionki

8 zetonow bonusowych

4 zetony wulkanow

Spinner

Kostka

Kazdy gracz otrzymuje plansze zadania z egzotycznymi wyspami. Trzeba je jak najszybciej polaczy¢
mostami! Gracze maja do dyspozycji fragmenty konstrukcji o réznych ksztattach i dtugosci. Buduj,
obracaj, przekrecaj 1 kombinuj z ustawieniami mostéw. Uwazaj na wulkany! Kto najszybciej rozwigze
swoja tamigtéwke, zdobywa szacunek miejscowych Papuasoéw i punkty zwycigstwa. Trzy poziomy
trudnosci pozwolg dostosowac gre do wieku 1 umiejetnosci graczy
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Gra planszowa
Bits

Kazdy gracz otrzymuje plansze oraz zestaw kafelkow, ktére bedzie uktadal podobnie jak w tetrisie —
opuszczajac kafelek od gory w dot, poki nie zatrzyma si¢ na dole planszy lub na innym kafelku. Co runde
okresla si¢ kafelek ktory nalezy wstawi¢ na swojg planszg¢. Obracaj, przekrecaj 1 kombinuj z ustawieniami,
aby zdobywac jak najwiecej punktéw okreslonych przez karty zadan. Wygrywa gracz, ktéry utozy
najlepiej punktowane wzory.

Gra posiada tez tryb rozgrywki dla jednego gracza.

Liczba graczy: 1-4
Wiek: 8+
Czas gry: 20 minut

Ubongo - gra
karciana

Kazdy gracz otrzymuje 9 kart z r6znymi ksztaltami. Gracze jednocze$nie i jak najszybciej wyktadaja karty
na stol, dopasowujac pokazane na nich ksztatty.

Kto najszybciej utozy swojg tamigtowke, wota "Ubongo!" i zdobywa punkt!

Gra planszowa
Azul

ZawartoSc:

100 zywicznych ptytek

4 plansze graczy

9 Zetondw warsztatow

4 znaczniki punktacji

Zeton gracza rozpoczynajacego
Lniany woreczek

Instrukcja

Cechy gry:

o Liczba graczy: 2+
o Wiek:8+
e Czas gry: 30-45 minut




Zat. 1.2 do SWZ

W grze Azul weielisz si¢ w artyste, uktadajgcego przepigkne mozaiki z Azulejos na Scianach patacu
krélewskiego w Evorze.

W trakcie rundy kazdy gracz wybiera ptytki z jednego z warsztatow dostawcow i uktada w swoim
magazynie. Nastepnie wszyscy gracze jednoczesnie - w $cisle okreslony sposob - przenosza zebrane ptytki
na $ciang¢ patacu. Po ulozeniu plytek na $cianie podliczane sg puntky. Wygra gracz, ktory zdobedzie
najwiecej punktow w trakcie gry.

Gra
Dobble

Dobble to gra oparta na spostrzegawczosci — kazda karta przedstawia 8 obrazkow w r6znych rozmiarach.
... W jednej mini-grze gracze probuja zdoby¢ jak najwigcej kart, w innej jak najszybciej odtozy¢ karty —
zawsze chodzi o spostrzegawczos$¢ 1 refleks. Kazda rozgrywka jest szybka, emocjonujaca.

55 kolorowych kart zamknietych jest w solidnej, metalowej puszce.

Gra logiczna
lamacz kodow

Est to ciekawa gra logiczna polegajaca na rywalizacji, w ktorag moga gra¢ jednoczesnie 2 osoby.
Rozgrywka zaczyna si¢ od ustalenia kolorowego kodu przez kazdego z graczy. Swdj kod gracze
"zapisuja" pionkami z boku planszy. Gracze probuja odgadna¢ kod przeciwnika przedstawiajac swoje
odpowiedzi przy pomocy kolorowych pionkéw. "Trafione" kolory oznacza si¢ z drugiej strony planszy
biatymi i czarnymi elementami.

Jest to Swietna gra w wykonana z mocnego drewna z kolorowymi pionkami. Jest przeznaczona dla dwoch
graczy od 6 roku zycia.

« Dladzieci od 6 roku zycia
o  Wymiary planszy min: 30 x 16 x 2 cm
o Wymiary opakowania min: 38 x 18,2 x 4 cm

10.

Gra
Sudoku

logiczna

Gre nalezy rozpocza¢ od utozenia kliku klockow we wskazanych miejscach, a nastgpnie tak dopasowac
resztg, aby wszystkie kostki znalazty swoje miejsce na planszy. Cyferki od 1 do 9 nalezy tak uktada¢, aby
w danym rzedzie, kolumnie i jednym z dziewigciu mniejszych kwadratow znalazta si¢ tylko jedna cyfra,
nie mogg si¢ powtorzy¢ dwie takie same.

ZawartoS$c¢:




Zat. 1.2 do SWZ

e Drewniana podstawa

« 81 kolorowe kostki
e Instrukcja z przyktadowymi uktadami na rozpoczecie gry dla poziomu podstawowego, $rednio-

zaawansowanego i eksperta
Cechy gry:
o Wiek gracza: 3+

e Liczba graczy: 2-4
o Wymiary planszy: 18x18 cm




