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Opis przedmiotu zamówienia 

Zadanie nr 2 - Doposażenie koła gier logicznych (ZP w Lubaczowie) 
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1.  Gra planszowa 

Ubongo 

 

 

 

 

 

Planszowa gra logiczna 

Zawartość pudełka: 48 kafelków (po 12 na gracza), 36 plansz (z 432 różnymi zadaniami), 1 kostka, 1 

klepsydra, 1 woreczek, 1 tor rund, 58 klejnotów (10 rubinów, 19 szafirów, 10 szmaragdów, 19 

bursztynów) 

Zasady gry: Każdy gracz dostaje planszę i 12 elementów układanki. Każda plansza ma inny wzór. Jeden z 

graczy przekręca klepsydrę i rzuca kostką, wskazując, z których elementów gracze będą korzystać w tej 

rundzie. Wszyscy gracze jednocześnie starają się jak najszybciej zasłonić puste pola na swoich planszach. 

Każdy, kto zdąży to zrobić, zanim skończy się czas, zdobywa klejnot. Wygrywa gracz, który w ciągu 

dziewięciu rund zbierze najcenniejsze klejnoty! 
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2.  Gra planszowa 

Ubongo 

Extreme 

Dzikie i trudne! 

 

 

 

Najnowsza gra z linii „Ubongo" wprowadza niezwykłe heksagonalne łamigłówki. Kto najszybciej ułoży 

swoje zadanie? Dwa poziomy trudności umożliwiają dopasowanie gry do umiejętności i wieku graczy. 

Dzięki małemu pudełku i szybkiej rozgrywce gra jest idealna do zabrania w podróż. „Ubongo Extreme" to 

nowa gra z linii „Ubongo". Tak jak w pierwowzorze gracze starają się, jak najszybciej dopasować 

elementy do swojej planszy. Jest to ekstremalnie trudne, bo kafelki mają sześciokątne kształty. 

Dwa poziomy trudności łamigłówek umożliwiają dopasowanie gry do umiejętności i wieku graczy. 

   

Zawartość pudełka: 
 - 32 karty (64 zadania) 

 - 32 klocki (4 zestawy po 8) 

 - instrukcja 
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3.  Gra planszowa 

Ubongo Lines 

 

Elementy gry: 
- 162 karty (z 324 różnymi zadaniami) 

- 32 klocki (po 8 na gracza) 

- 1 klepsydra 
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- 1 woreczek 

- 1 tor rund 

- 58 klejnotów (10 czerwonych rubinów, 19 niebieskich szafirów, 19 żółtych bursztynów, 10 zielonych 

szmaragdów) 

 

Najnowsza wersja gry „Ubongo”. 

Tym razem wszyscy gracze będą starali się rywalizować, budując jak najszybciej ten sam wzór pokazany 

na karcie, używając do tego trójwymiarowych, prostokątnych klocków.  

 

W „Ubongo Lines” każdy gracz dostaje zestaw 8 różnych klocków w swoim kolorze. Na początku każdej 

rundy gracze odkrywają nową kartę, po czym muszą ułożyć z odpowiednich klocków figurę wskazaną 

przez kartę w taki sposób, by zapełnione zostały dokładnie dwie warstwy. Gracz, który ułoży ją jako 

pierwszy, woła „Ubongo!”, po czym obraca klepsydrę i reszta graczy ma minutę na ułożenie swoich 

klocków. Za ułożone figury gracze otrzymują klejnoty. Wygrywa gracz, który po 9 rundach zbierze 

najcenniejsze klejnoty. Gra posiada cztery poziomy trudności, które umożliwiają dostosowanie jej do 

wieku i doświadczenia graczy.  

Po 9 rudach gracze sumują punkty. Wygrywa ten, kto zdobędzie ich najwięcej. 

 

 

4.  Gra planszowa 

Papua 
Elementy gry: 
32 dwustronne plansze zadań (128 zwykłych, 128 trudnych, 1024 zadania w łatwiejszym wariancie gry 

np. Z młodszymi graczami) 

52 kafelki mostów (po 13 w każdym kolorze) 

4 pionki 

8 żetonów bonusowych 

4 żetony wulkanów 

Spinner 

Kostka 

Każdy gracz otrzymuje plansze zadania z egzotycznymi wyspami. Trzeba je jak najszybciej połączyć 

mostami! Gracze mają do dyspozycji fragmenty konstrukcji o różnych kształtach i długości. Buduj, 

obracaj, przekręcaj i kombinuj z ustawieniami mostów. Uważaj na wulkany! Kto najszybciej rozwiąże 

swoją łamigłówkę, zdobywa szacunek miejscowych Papuasów i punkty zwycięstwa. Trzy poziomy 

trudności pozwolą dostosować grę do wieku i umiejętności graczy 
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5.  Gra planszowa 

Bits  

Każdy gracz otrzymuje planszę oraz zestaw kafelków, które będzie układał podobnie jak w tetrisie – 

opuszczając kafelek od góry w dół, póki nie zatrzyma się na dole planszy lub na innym kafelku. Co rundę 

określa się kafelek który należy wstawić na swoją planszę. Obracaj, przekręcaj i kombinuj z ustawieniami, 

aby zdobywać jak najwięcej punktów określonych przez karty zadań. Wygrywa gracz, który ułoży 

najlepiej punktowane wzory.  

Gra posiada też tryb rozgrywki dla jednego gracza.  

 

Liczba graczy: 1-4 

Wiek: 8+ 

Czas gry: 20 minut 
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6.  Ubongo - gra 

karciana 

 

Każdy gracz otrzymuje 9 kart z różnymi kształtami. Gracze jednocześnie i jak najszybciej wykładają karty 

na stół, dopasowując pokazane na nich kształty. 

Kto najszybciej ułoży swoją łamigłówkę, woła "Ubongo!" i zdobywa punkt! 

 

4 

7.  Gra planszowa  

Azul 

Zawartość: 

 100 żywicznych płytek 

 4 plansze graczy 

 9 żetonów warsztatów 

 4 znaczniki punktacji 

 Żeton gracza rozpoczynającego 

 Lniany woreczek 

 Instrukcja 

Cechy gry: 

 Liczba graczy: 2+ 

 Wiek:8+ 

 Czas gry: 30-45 minut 
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W grze Azul wcielisz się w artystę, układającego przepiękne mozaiki z Azulejos na ścianach pałacu 

królewskiego w Évorze. 

W trakcie rundy każdy gracz wybiera płytki z jednego z warsztatów dostawców i układa w swoim 

magazynie. Następnie wszyscy gracze jednocześnie - w ściśle określony sposób - przenoszą zebrane płytki 

na ścianę pałacu. Po ułożeniu płytek na ścianie podliczane są puntky. Wygra gracz, który zdobędzie 

najwięcej punktów w trakcie gry. 

 

8.  Gra 

Dobble  Dobble to gra oparta na spostrzegawczości – każda karta przedstawia 8 obrazków w różnych rozmiarach. 

... W jednej mini-grze gracze próbują zdobyć jak najwięcej kart, w innej jak najszybciej odłożyć karty – 

zawsze chodzi o spostrzegawczość i refleks. Każda rozgrywka jest szybka, emocjonująca. 

55 kolorowych kart zamkniętych jest w solidnej, metalowej puszce. 
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9.  Gra logiczna 

łamacz kodów 

 

Est to ciekawa gra logiczna polegająca na rywalizacji, w którą mogą grać jednocześnie 2 osoby. 

Rozgrywka zaczyna się od ustalenia kolorowego kodu przez każdego z graczy. Swój kod gracze 

"zapisują" pionkami z boku planszy. Gracze próbują odgadnąć kod przeciwnika przedstawiając swoje 

odpowiedzi przy pomocy kolorowych pionków. "Trafione" kolory oznacza się z drugiej strony planszy 

białymi i czarnymi elementami. 

Jest to świetna gra w wykonana z mocnego drewna z kolorowymi pionkami. Jest przeznaczona dla dwóch 

graczy od 6 roku życia. 

 Dla dzieci od 6 roku życia 

 Wymiary planszy min: 30 x 16 x 2 cm 

 Wymiary opakowania min: 38 x 18,2 x 4 cm 
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10.  Gra logiczna 

Sudoku 

Grę należy rozpocząć od ułożenia kliku klocków we wskazanych miejscach, a następnie tak dopasować 

resztę, aby wszystkie kostki znalazły swoje miejsce na planszy. Cyferki od 1 do 9 należy tak układać, aby 

w danym rzędzie, kolumnie i jednym z dziewięciu mniejszych kwadratów znalazła się tylko jedna cyfra, 

nie mogą się powtórzyć dwie takie same. 

Zawartość: 
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 Drewniana podstawa 

 81 kolorowe kostki 

 Instrukcja z przykładowymi układami na rozpoczęcie gry dla poziomu podstawowego, średnio-

zaawansowanego i eksperta 

Cechy gry: 

 Wiek gracza: 3+ 

 Liczba graczy: 2-4 

 Wymiary planszy: 18x18 cm  

 

 


